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revues anglophones,

Japanese Go association (¥{hon-Kiin) - Go Revlew - Tokyo,

The Ishi Press ~ Go World - CIO BOX 2126, Tokyo, Japan,

The International Go Federation - The bulletin of the International
Go Federatfon RANKA -~ 7-2, Gobancha,
Chiyeda-ku, Tokya, 102, .apan,

ouvrages parus en néerlandais,

VIE - Go-~ het oudste denkspel - Hederlandse Go-bond, PD 1080, 2280 cp
Rijswiik.
THAMOTO -~ Go voor beglinners -~ Hederlandse Go-bhond, P 1080, 2280 cp
RijsullX,

HEDERLANDSE GO~BOND -~ Europees go kongres 1977 / Rijsuwiik ~ Neder-
landse Go-bond, posthus 1080, 2280 Cb Rijswijk,

INTERPOLIS =~ Interpolis go tweekamp 1985: Jong-3%u Yoo en Ronald
Schlemper -  Conservatoriumlaan 15, 5037 DM Ti{lburg,

revues néerlandophones,

Hederlandse Go Bond - Go - posthus 1080, 2280 CB Rijkswiik,
Belgische Go Federatie - Delgo - PB 45, 1050 Eisene,

Adresses des Associations nationales de Go des pays francophones et
néerlandophones,

Belgique - Fédération belge de Go/Belglsele Go Federatie - Place Loix
18/Loix plein 18 - 1060 Bruxelles/Brussel
Canada - Canadlan Go Association =~ 90 Forest Grove Drive, Willowdale,
Ontarfo - Canada M2K, 127,
- T, Bognav - 8982 St, Hubert, tHonlLreal, Quebec HIZMIY6,
France «~ Fiedération frangalse de Co ~ 76 bls rue de Rennes, 75006
Paris,
Go~revue frangaise Jde Go - HP 95, F-75262 Parls cedex 06,
Pays-Bas - posthus 1080, 2280 CB Rijswijk,
Suisse ~ Faddration suisse de Go - Ghapelle 12, CH-2300 La Chaux-de-
Fonds,
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BRUXELLES-MIDI, lundi de 16h30 & 23h00, Palals du Midf, section échecs
danes - bridge, 2e¢ &tage, rue Roger Van der Weyden 9 - 1000 Bruxelles,
Contacts: J, 3auein, club de go de Bruxelles, rue Roger Van der Weyden
3 ~ 1000 Bruxelles; J, Ssuein ~ rue de la Liberté 21 - 6239 Pont-i-
Celles, Tél,.: 02/512,79,50 ou 02/512,66,90 ou 511,19,30 (poste 577} ou
071/84.28,40, Alain Mouchette - rue des Francs 48 - 1040 Bruxelles,
Tél.t 02/733,27.32, Jean-Pierre Saucin - rue Frans Vervaeck 139 - {080
Bruxelles, Tél,s 02/427.49,97,

BRUXELLES-ULB, mardi et feudi, de 12h00 & F4h00 (d'actobre 3 mai),
préfabriqué derriére la citd, campus du Solbosch, Université libre de
Bruxelles, ay, Pauwl Heger - 1050 Bruxelles, Contacti Philippe GEORIS
xue Wayenberg 61 - 1040 Bruxelles, Tél,t 02/640,51,17,

BRUXELLES-AEZ, jeudl, de 12h30 & 14h00, Ministére des Affaires écono-
niques, rue de I'Industrie 6 (5e étage) ~ 1040 Bruxellas, Contactsi
Daniel Derbaudrenghien, Biblioth&que du Fonds Quetelet (fer étage),
rue de 1'Industrie 6 = 1040 Bruxelles ou Av, du Centenaire 57 - 1400
Hivelles, Tél,: 02/512,79,50 ou 02/512,66,90 cu 511,19,30 (poste 180)
067/21,06,80, (le soir)., Jo#l Saucin, volr coordonnges cl-dessus,

LOUVAIN-LA-NEUVE, Jeudi, de 19h00 a 24h00, Université cCatholique de
Louvain, ecafé Canbridge, site universitalre de Louvain-la-Neuve,
Contacty Plerre Sevenants, tue de Profondsart 10 - 1342 Limelette,
Tél., 010/41,57,50,

WATERLOO, vendredi, de 19h45 & 23h45, foyer soclo-culturel, fer &tage,
rue de la Statfon 17, 1410 Haterloo, Contactsi Mare Ginoux, drdve des
Renards 95 - 1180 Bruxelles, Tél,: 02/374.28,84, Michel Gllbert, place
Loix 18 ~ $060 Bruxelles,

FEDERATION BELGE DE GO PLACE LOIX 18 - 1060 BRUXELLES Compte bancaire: 310-0543539-37
BELGISCHE GO FEDERATIE  LOIXPLEIN 18 - 1060 BRUSSEL  Bankrekening: 310-0543539-37

Etre membre permet de participer au championnat, aux interclubs et aux tournois, de
recevoir BELGD, d'&tre repris dans le classement des joueurs belges et dfobtenir des
réductions sur des livres, des abonnements et du matériel de go.

Bet lidmaatschap houdt in: de deelname aan het kampioenschap, de interclubs en de
toerncoien; de opname in het rangschikking van Belgische spelers; korting op boeken,
abonnementen en materiaal.

ABONNEMENTS 1 an, 4 numéros - gratuits pour les membres de la Fédération belge de Go
ABOWNEMENTEN 1 jaar, 4 numsers - gratis voor leden van de Belgische Go Pederatie
COTISATION ANNUELLE  Adultes/volwassenen 800 FB  Chémeurs/werklozen 500 I'B
JAARLIJKSE BIJDRAGE  Etudiants/studenten 500 'R Ltrangers/buitenl. 500 IB

moins de 18 ans/minder don 18 jaar 300 IR
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EDITORIAL

Une nouvclle série de Belgo commence. Au moment ol les hirondelles tendent & dis-i
paraitre de nos contrées, il ne reste plus gudre que cette feuille de choux pour i-°
annoncer le printemps. Le Go n'est-il pas le sport printanier de 1'esprit | J'ai-
rerdis le croire, Cela évoque en moi un étrange souvenir, Une rencontre qui avait .,
le sourire vert de gris d'une chatmante jeune fille. Celle-ci s'adonnait au Go, non
pas pour vaincre, mais bien plutét pour engendrer une esquisse commine avec son par-
tenaire. Une toile.., filée 3 la maniére d'une araigne, Elle me prit au pidge. Au
piége de son amour. Bref, nos relations, au-deld du go-ban, s'entremdlaient d’affec-
tion et de tendresse. Il n'était nullement question de prendre le dessus ou d'impo-
ser sa volonté., Cfétait plutSt la recherche commune d'une certaine harmonie, d'une
certaine sagesse. Cette tendre inclination n'eut malheureusement qu'un temps, celui
de la brume légdre qui voila nos visages. Fleurs brilées par les feux de la passion.
Ce souvenir m'a toujours fait pencher pour la collaboration plutdt que pour le com-
bat. Le Go reste & cet égard un merveilleux terrain de création, un échange, un don!
Certains pourtant voudraient y voir un champ de bataille. Je n'aime gudre les batail-
les et quelques propos tenus lors du dernier champicnnat de Belgique m'évoquaient d'
étranges rumeurs de guerre. Heureusement, les esprits se sont entre temps apalsés
J'espére qu'un jour, vous aussi, vous aurez l'agréable plaisir de rencontrer cette
jeune fille en fleurs autour d'un go-ban... C'est tout le bonheur que je vous sou-
haite pour cette année.

Jo#l SAUCIN.
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EDITORIAAL

Geachte Alex,

Wanneer ik acht jaar oud was, hield il vooral van een bock: “De
laatste Mohikaun''. Sindsdien steun ik graag de minderheden om de wedwme en het
weeskind te helpen.

Vandaag de dag, kennen we ook in onze federatie een minderheid:
JOU, Alex, de luatste Viaming! Verleden jaar, waren er nog vier nederlandstaligen

in onze bond. Nu ben je alleen., De enige van het noorden.

Ik hoop dit jaar dat je als Abraham zal zijn: de lente van go in
Vlaanderen!

Ondertussen ben ik akkoord om de tweede te zijn...

Hoogachtend ,

Jo#tl SAUCIN.




COMPTE-RENDU DE LA RELIION DU CONSEIL D'ADMINISTRATION DU 23 #fvRier 1987,

Le conseil d'administration s'est réuni 3 mon initiative pour discuter du
déroulement du Championnat de Belgique (&liminatoire), des réclamations
ayant eu lieu lors de 1'élaboration des résultats.

Etait présent, outre le conseil d'administration, Marc Janssens, arbitre
international d'Echec.

11 a été constaté:

~ l'ambiguité de 1'article 5 du réglement;
- une mauvaise application du systéme suisse (classement de départ);
- la violation des articles 1; 7,1; 7,3; 7,4

Il & €té érabli que deux personnes, pammi les six ex sequo (S victoires),
ont pu &tre lésées par ces violations du réglement,
Quatre solutions ont &té proposdes: '

- maintenir le statu quo;

- un autre classement des six joueurs basé sur 1'application stricte
de 1'article 5;

- le recomencement des &liminatoires;

= 1'inclusion des deux joueurs 18sés parmi les finalistes,

Un vote a eu lieu, duquel ont été exclus Marc Ginoux et Michel Gilbert, trop
concernés par ces événements.

11 a été décidé par trois voix sur trois:

- d'inclure les deux joueurs 1ésés parmi les finalistes;

- de maintenir les corditions décidées pour la finale ( Round Robin, 1hi1$
par joueur);

- pour les deux rondes suppiémentaires, de décider avec tous les partici-
pants, d'une date qui convienne 3 tout ie ménde

Le conseil d'administration, par son imprévoyance, lors du vote du réglement,
et par ses négligences, lors du déroulement du champiomnat, se déclare totale-
ment responsable de ces événcments regrettables et est prét i en assumer les
conséquences, ’
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GO ET POINOIRS PUBLICS, .

Malgré des débuts difficiles et un nombre relativement restreint de membres, la
Fédération belge de Go a trouvé dds le début un écho favorable auprds de nos man-
dataires publics. C'est alnsi que depuis deux ans, le Ministere des Affaires éco-
nomiques abrite en son sein 1'un des c¢ing clubs reconnus et subventionne celui-ci
par le blais de son ASBL culturelle. Il en va également de méme pour le club du
Palais du Midi qui a trouvé en la Cormission frangaise de la Culture de 1'Agglo-
mération de Bruxelles un providentiel mécéne. I1 faut savoir que sans une aide
financidre de la part de cette institution, le club de Go de Bruxelles aurait
depuis longtemps disparu. En effet, les cotisations demandges chaque lundi aux
joueurs présents sont loin de subvenir aux frais et cofits locatifs réclamés pour
la salle. Enfin, le club de Waterloo joulit &galement de la sollicitude des instan-
ces communales qui lui ont aimablement mis des locaux & sa disposition. Ces diver-
ses aides sont en tous les cas leshienvenuset contribuent 3 la promotion du Go en’
nos contrées... que nos divers mandataires en soiestne fois de plus remercies

Jodl SAUCIN.

OPY SUR BELGO, .,

Alain Mouchette, notre bien aimé trésorier, me signale qu'il y a encore quelques
anciens meéros de Belgo (mazette, quel journall) & vendre. Pour les nouveaux
venus, ce serait 1'occasion de compléter leur précieuse collection et pour les
observateurs étrangers une agréable manigre de s'initier 3 1'humour belge... et
ce pour une sormme moindre que celle réclamfe pour un paquet de cigarvettes. Bref,
NE POLLUEZ PAS, LISEZ BELGO !l

tarif: Belgo n® § et 6 - 60FB ou 10FF ou f1.3
Belgo n® 7 - 75FB ou 12FF ou f1.4
Ces numéros peuvent &tre achetés auprés d’Alain Mouchette, sinon,
rappelons notre adresse: Fédération belge de Go, place Loix 18 - 1060 Bruxelles
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CELUI QUI REVENAIT DE LA MONTAGNE DES NEUF IMMORTELS

Le passé, le présent et le futur ne forment que 1'entité d'un aspect de ce monde
ol 1'irréalité de notre subjectivité hwmine marque les limites de nos espaces
mentaux, L'épisode de la vie d'un fonctionnaire pourrait-il fournir matidre & ré-
cit 7 Parfois. Surtout si celui-ci nous apporte une legon de sagesse, d'abnéga-
tion et de volanté, Est-ce une fable, un récit, une confession 7 A vous d'y trou-
ver ce que votre dme attend de la lecture...

Laurent €tait entré a4 1'administration comme certains se marient: parce qu'il
n'avait pas le choixl Ayant réussi des &tudes commerciales, il s'était luncé dans
la jungle inextricable des affuires. De sociétés d'investissements en firmes
d'import-export, de banques en assurances en tous genres, il avait émoussé son
ardeur contre le grés solide de 1'indifférence et de la rapacité humaine. Vaincu
pdr la crise, comme tant d'autres, il se retrouva au chdmage comme la cigale de

la falbe aprds un été trop confiant sous le soleil des certitudes terrestres,
Laurent réussit 1'indispensable examen d'entre et apparut un matin, perdu dans

le dédale obscur de 1'administration. Certes, cela représentait pour lui une réus-
site appréciable, mais dire qu'il était heureux aurait &té outrancier! La fonction
publique était synonyme de pis-aller, une boue de sauvetage, sans plus. Sa car-
rigre & 1'Etat se plagait beaucoup plus sous le signe de la résignation que d'une
vocation quelconque. Son caractére, autrefois si affable, s'en ressentit et on

le surprenait plus souvent triste que gai, comme perdu dans des phantasmes loin-~
tains auréolés de projets i jamais reportés. Naturellement enclin aux jeux. d'esprit,
Laureat découvrit le jeu de Go par 1'intermédiarie de la section existant au sein
du ministére. Au début, ce ne fut pour lui qu'une passade ludique, un passe-temps
prometteur d'intenses joies, mais rien de plus qu'une échappatoire 3 la grisaille
intérieure qui minait son destin. Or, vers cette période, un collegue lui signala
1'organisation prochaine d'un examen de promotion pour 1'accession au grade supé-
rieur. Notre héros ne s'en inquiétait gudre, n'éprouvant plus d'ambition ni de -
vell¢ité d'en avoirl Son initiution au Go I'intéressait de plus en plus et prenait

dans sa vie une place que les jeux d'esprit n'occupent pas d'habitude, Les trois cent

soixante et une intersections du Go-han Gtaient devenues le plan géométrique de
1'alchimie de son ego. Les pierres blanches et noires que 1'on dépase délicatement
comme les feuilles d'un automne transcendantal, se transformaient en autant d'@toi-

les dans le fitmament Ao won ssneit. Aver Tn feome i1 Aeaiperit 11imparkancs Ja
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maftriser la tuctique essentielle des fuseki, le décompte des '1ibertds' de ses
groupes et de ceux du camp adverse. Lentement, la philosophie du Go, mireir du
Tao, s'inséra en lui et celui qui ne révait que de cométitivité, apprit 4 res-
pecter ¢t honorer 1'adversaire. L'homme qui hier voyait en chaque chose de ia vie
un combat pour une finulité lucrative, percevait maintenant le jeu éternel des
(orces sombres ou lumincuses qui relativisent toutes victoires, toutes entrepri-
ses ici-bas, toutes volontés. Imbu de cette sagesse, il devenait plus souriant,
plus améne avec ses colllgues et amis, Sa position sociale, qu'il jugeait nagudre
inférieure, lui puraissait parfaite. Laurent, trés vite, s'incorpora dans la dy-
namigue entrainant son groupe de travail. Ce qui le rebutait hier, lui apparais-
sait maintenant hautement souhaitable, car, comme 1'enseigne le Tao, toutes cho-
ses en ce monde, bien ou mal, ont leur raison d'8tre et participent au jeu exis-
tentiel des créatures secoudes par les forces telluriques, mais atteignant quelque-
fois 1'inmensité de la perception transcemdantale,..

Laurent devint 1'un des animateurs les plus dévoués de ce cercie culturel et prodi-
ga scs conseils et son enthousiasme 3 de nouveaux amis de plus en plus nombreux.
Parallélement, il commenga 3 préparer son examen et s'initia aux arcames du droit
administratif et aux articles de notre Constitution. Son travail se transfoima
positivement et on le vit proposer des changements, s'intéresser 3 d'autres téches,
modifier son attitude envers des colldgues qu'il fréquentait peu. Chacun s'enquit

" de la nature de cette résurrection et le questionna sur cet art pratiqué par des

milliers de Juponais. En réponse A toute demande, il exhibait avec un cérémonial
qui put paraitre ridicule dans d'autres circonstances son Go-ban, Ayant posé le
jeu entre lui et son interlocuteur, il commengait souvent son initiation par ces
mots:
- "Avdébut de la partie, le Go-ban est vide comme était vide 1'univers

avant la création. L'un de nous prendra les pierres blanches, 1'autre

les noires, chacun en jouant recréera le monde en s'identifiant 3 ia

dualité du Ying, miroir en négatif du Yang. Mais vainqueur ou vaincu,

nous aurons & deux esquissé une tentative de cosmogonie 3 1'8chelle

de nos humbles personnes. Notre finalité est un dessin parfait, har-

monieux, &quilibré comme 1'est la nature, ou si tu préféres le Tao".
5i ces parcles surprenaient de prime abord, le néophyte prenait trds vite plaisir
4 parfaire la géographie de son cuamp et aussi celle de son &tre. Quelques-uns se
moquérent de Laurent et de ses Moyos et ne vinrent pas une seconde fois. Celui-ci,
loin d'en &tre fidché, au contraire, prenait plaisir a voir d'autres sections augmen-
ter leur pombre d'adhérents et ainsi de créer la grande fraternité de ceux qui ne
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se contentent pas de travailler pour vivre. : s pibani o uaet um‘:‘
Mais la date ,de 1'examen approchait. De toutes parts des conseils fusaient,“deg
mises en gardes, des propos pessimistes; d'autres railleurs agressaient la quiéj‘
tude de notre ami, Laissant pour un temps trds court ses manuels, de droit et s
schémas Econométriques, il se ménageait quelques heures de repds et‘de méduat%ﬁ
devant le carré magique. Ses réflexions devant les mterrogatmns stratégiqms #
du jeu se lovaient au creux de son esprit entre les différents cha;ntres du couk‘s
comme autant de pillers de fondation & toute son étude, Tous ses amis conprireﬂt
trds bien que cet examen n'était pas seulement la mnifestation d'une quelconqué‘
ambition &go Iste, mais bien un combat contre lui-méme, Jutte transcendante etrt’
nietzschéenne de 1'homme face & son mythe. Le nouveau Prométhée ne cherchait cej‘-
tes pas 3 voler le feu aux dieux de 1'Olympe, mais 3 retrouver, sé sérénité ét f“
sceller sa rédemption. ‘ O ),.
Le jour fatidique arriva enfin et il prit cela comme une délivranca d'un po1ds
trop longtemps ancré sur son coeur. De bon matin, it se leva et aprés avoir rap
derent avalé un déjeuner léger, resta quelques instants devant le Go-ban, wule‘il :
I1 s'assura la présence d'un livre de stratégie de Go 2 ses cbtés et évalua tel;
ou tel probldme posé par le manuel. Aprds cet exercice do réflexion, comme 1e veut
1'hygidre taolste, il respira profondément plusieurs fois et fit, face au sole
naissant. Sa silhouette se découpa &trangement sur le fond rouge-orange ‘du c1e1,§én
feu et A 1'image du gladiateur narguant César, i1 porta les mains a°1a, pauteur)ﬁfb“
visage, gestuel immémorial de la pridre et de 1a conceﬁtration o ';}:M "f} Yvmil {' '
Laurent se retrouva deux heures plus tard perdu au milieu d'une 'salle. anonyme eﬁ*
vahie d'une miltitude de candidats anxieux et énenrésl Il re put 5 empééher degg
\-

oo

gretter le désordre de cette fourmili2re humaine et de ranger mentalement 185!
pes par territoires symétriques sur un Go-ban de réve. Il \ut,i comme _dans, unl sofge, ¢
la feuille d'examen se poser sur la table qui lui était réservée acco:rq)agnée ﬂé!s
qmstlommires tant supputés par tous. La lutte entre’ ‘}es interrbgatioﬁs ‘et éa"ﬁ! '
moire pouvait-commencer! Au début, les mots n'étaient Gueé de* ﬁetites tachds ol
opimatmment -i1lisibles, puis les phrases s agencérent, 1e sens 5des quest}ons*&é-
vint plus caq:réhensible. La tension des premidres minutes disﬁdt‘ﬁt,etid 1n st{’i ;
alldgre, 11 fit voler ses réponses & la surface de- ce qui:étai £ ufi chanp dé's
pour d'autms. alors qu'il percevait les soupirs autout de lui‘et les crayoﬁs jé‘fés ;
avec agacement sur les tables, il se remémora le voyage initiatiqué“de Go Sanke et
d'un prince parmi les montagnes perdues dans les nuages phllosophiques de 1'Asi9
ancienne. Il s¢ rappela la vision de cet homme qui découvrit deux vieillards aug!
somret de la montagne des neuf immortels, assis devant:un Go-ban.,ll_l leur deman,giﬁ. :

il

11

- "st-ce bien ici le monde ob le dfsir n'est plus et od seuls existent
les actes purs? Je voudrais vous parler, vieillards! Le jeu de Go, si
;6loigné des désirs terrestres est certes intéressant, mais pouvez-vous
vraiment trouver du plaisir & disputer vos combats sans les Trois Amis:

la Musique, la Poésie et 1'Alcool?"
Un des vieillards lui répondit:

- "81 tu vois un damier de Go, c'est un damier de Go que tu vois.,. 11
ost un texte ol 1'on compare le monde & wn damier de Go (...le ciel
bleu est ume paupire ronde, la terre est un damier de Go... la surfa-
ce du damier est notre monde de passage, les pierres blanches et noi-
res sont le jour et la nuit)... Pour ceux qui voient avec la pensée,
c'est le centre de 1'univers, De ce point nous regardons les montagnes,
les rivigres, les herbes et les arbres de la Chine e}\tiére; est-il
rien qui trouble notre vision? Dans chaque quartier du damier i1 y a.
quatre-vingt dix intersections, pour les quatre-vingt dix jours de cha-

. v, QU saison. Peux-tu &tre stupide au point de ne point voir que nous
consacrons un jour & chacune?”

Alors Go Sankei comprit le sens de ces paroles et médita devant leur sagesse:

les jours du printemps s'empilaient comme les pierres sur le Go-ban.

. Laurent vit ces imagys défiler en quelques secondes et sa sérénité intérieure
. étant parfaite, il ne relut qu'd moitié son texte d'examen, confiant en la recti-

‘tude de la construction logique de sa pensée. 11 reprit das le lendemain son tra-

vail, serein, attendant le verdict sans appréhension, sachant que la victoire de

: 1'homme est la quiGtude et le retour d 1'unicité de son &tre, Laurent regut la ré-
- ponse quelques semaines plus tard: il avait réussi et fut nommé peu de temps aprés.,

Quand d'autres, crispSs sur leur victoire ou leur échec, commentérent longuement

- cette €preuve, Laurent reprit son activité au sein du cercle de Go et procura gé-

néreusement son calme et son enseignement aux autres membres du club,
Cotte double expérience lui avait rendu confiance en lui, en ses possibilités pro-

: fessionnelles et intellectuelles. I1 devait poursuivre une carriére bien remplie
‘et se faire apprécier de tous. Au-deld des réussites de sa vie, il avait découvert
"~ le seul bien qui n'ait pas de prix: la paix en sol et un chemin & suivre pour le
-~ reste de son existence., Tel un oiseau migrateur suivant les grands fleuves jusqu'a

la mer, il suivait dorénavant une vole tout aussi majestueuse, celle de la richesse
inépuisable du Go, symétrie du blanc et du noir, primordiale dualitd et compiémen-

tarité des choses, archétype de notre mande, réceptacle du divin, début et finalité
de 1'8tre...
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DERNIERE MTIKUTE,

Voici les résultats de la finale des championnats de Belgigue
de Go :

1234567 Vie. Ci,
1. VETTACH Alain -1 10111 5 1
2. GINOUX Harc O-11111 5 1
3. LEHATTRE Vinceat 0 @) - 1 0 11 3 3
4. WEYVTACH Michel P00 -101 3 3
3. IMISAUSOY Guy oo0oLu-11 3 3
6. WONG CY o001 -1 2 0
7. DOBINYAL Olivier 00 0 0 0 O - 0 7

Michel GILBERYT, également qualifié, a déclaré forfait.

Une super finale opposera donc Alain Wettach et Marc Ginoux,
pour désigner le champion de Belgique 1987,

Le classement des éliminatoires, ainsi qu'un certain nombre'

de parties commentées, paraitront dans BELGO 10,

e gt et

CLASSEMENT DE LA FEDERATION-23/03/1987,

NOM

WETTACH Alaln

GIHOUX MHarce

LEMATTHF Vincent
WETTACH Michel
GILBERT Michel
PUSAUSOY Cuy
SEVEHANTS Plerre

LL-Y TCHENG

HENHEDERT Jean-Denis
MOUCHETTY Alatin
TCHENG Vincent
DODINVAL Olivier
MEYERS Alex

GEORLS Philippe
NUANG

SAUCiH Jean-Plerce
§IMAR Claude

NgLPfé bominique
SAUGTN Joel

ERCULISSE Pascal
JQAKiM Georges
ﬁéBILDE Nominique
MENNICKEN Jean-Pierre
BORGILION Marie-Jose
GILBERT John
DHRﬁ{pDREHGHIEN Daniel
CABR[FR Hladine
POLSS0R Bidier
vﬂq,BﬁLLluanH Benod t
JANSSENS Eric
LAHARQUH'Jean—Frangois
LAMBOT Baniel

BALFROY

H[hﬂhﬂ Henoit

Yy
1

1
2
2
2
2
3
3
[
6

¢

& & oW~

10
10
11
11
13
13
13
14
15
16
16
16
18
18
18
149
2t

PALLER
3
3
11
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CERVEAU HUMAIN CONTRE  INTELLIGENCE ARTIFICIELLE
Un match inégal entre 1'homme et les ordinateurs...

Le pre;xxier ordipateur qui battra , sans handicap, un jouweur classé ler Dan avant
1'an 2000, gagnera la coquette somme d'un million de dollars. L'instigateur de

ve combat entre l'intelligence artificielle et 1'intelligence humaine est Ying
Ch'ang-ch'i, un amateur de po et un important homme d’affalres, fomlateur de la

Ying Ch'ang-ch'i Go Foundation, une organisation fondfe en vue de promouvoir le

jeu. Bien qu'il y ait Jéjd eu de pareilles compétitions par le passé, jamis le

prix n'a été aussi élevé. Cinq experts en intelligence artificielle se sont dc“:-
placés d'Angleterre, des Pays-Bas et des Ltats-Unis afin de tenter leur chance.
Parmi ceux-ci, le célébre Américain Bruce Wilkes, Se Dan et plonnier des ordi-
nateurs de go. Ces cinq programuteurs rejoignirent leurs huit homologues chinois
afin de participer au Congrés International des Ordinateurs de Go, les 11 et 12
novepbre 1986, 3 Taipei (Taiwan). Du fait qu'il y avait autant de participants,

les divers ondinateurs furent d'abord invités 3 se rencontrer sulvant deux caté-
gories: les 9 x @ et les 19 x 19. Lors de chacunc des rencontres, les programma-
teurs devaient envegistrer les coups de 1'ordinateur adverse afin que leur pro-

pre computer puisse répondre. Les commentaires all2rent bon train. Les spectateurs
restérent souvent &bahis des coups jouds par les machines. 'Oh, mon Dieu, comment
peut-il jouver 13, c'est du suicide!"; "Pourquoi ne joue-t-il pas plutdt dans ce
coin?''... Bref, cette premiére série de rencontres laissait dé€ja entendre que la
victoire reviendrait une fois encore 4 1'homre. Le meilleur de ces ordinateurs

fut finalement celui de Tu Kuei-ch'ung, un étudiant au Colldge Médical de Taiwan.
Celui de Hsu Shun-ch'in, assistant 3 1'Université Nationale de Taiwan, et de Liu
Tung-Yueh, son étudiant, termina A la seconde place. Quant A Bruce Wilkes, il ob-
tint seulement la troisiéme place dans la catégorie des 19 x 19.

Pour la finale, deux jeunes garqgons représentérent la gente humazine. Il s'agissait
de Hsia Hsien-yu, Jans, et de Ku ch’ung-ming, 13 ans. Afin de corser quelque peu

le débat, ceux~ci offrirent respectivement 7 et 17 pierres d‘handicap. Le jeune
Hsia Hsien-yu remporta facilement son match sur un go-ban 9 x 9, en moins de 20 min.
et par 59 points d'écart. La rencontre sur la grille 19 x 19 fut plus disputée.
Ayant requ 17 pierres d'handicap, 1'ordinateur a pu faire quelque peu illusion durant
le Fuseki. En ce début de partie, Ku ch'ung-ming parut quelque peu emb&té et son
regard reflétait la néme gravité que celle d'André Moussa face & notre Sevenants ni-
tional lors du dernier Tournoi de Bruxclles. Le premier combat dans le coin inférieur

. .
Arair ca tarming mee s s Pandic o Yo hataitba nrarrncaait vors le cbté droit

L e e
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'ordinateur sépara les forces du jeune Ku, ce qui fit sursauer le commentateur
de la partie, Li Ching-hsun (6e Dan}, qui gratifia le coup d'un "Excellent mou-
vement”, Lu défaite de l'ordinateur ne se fit cependant pas attendre et n'Stonna
personne. Ku savait ce qu'il faisait en donnant 3 la machine 17 pierres d! avance.
En fait, la technologie utilisée par un ordinateur Jjouant au go s'apparente 3
celle des "intelligences artificielles" qui permettent i ce type d'instrument

de penser et de prendre des décisions conme n'importe qui, et ce,dans des domai-
nes aussi variés que la traduction, la musique ou la coiffure. Les ordinateurs
n'ont cependant pas de cervesu et ne peuvent dont pas réellement penser. Leurs
décisions sont le fruit d'un amalgame entre son systéme de commandes &tablies par
un programne et des informations emmagasinées dans ses mémoires. Certes, ses mé-
moires sont prodigieuses et ses réactions aussi rapide que ]1'éclair, mais il ne
peut cependant pas rivaliser avec un coerveau humain. surtout dans un jeu gussi
complexe que le go. La principale raison est la complexité méme du jeu. Programmer
lordinateur afin qu'il puisse répondre 3 chacun des arrangements possibles des
pierres blanches et noires sur le go-ban de 361 intersections semble une tdche
pratiquement impossible. M2me en possédant dans ses mémoires un assez grand nom-
bre de ces situations, l'ordinateur tombera souvent dans les panneaux tendus par
son adversaire, au grand désarroi de son programmeur..., Il faut reconnaftre que
méme les meilleurs joveurs de go ne peuvent gudre expliquer certains de leurs
coups, sinon par 1l'expérience ou 1'intuition. Et ia rareté des trés bons program-
meurs qui sont également d'excellents joueurs de go demeure également une des
raisons invoquées pour justifier le bas niveau des machines. Enfin, il faut savoir
que la plupart des programmes ont 6té &tablis pour des microcumputers de 32 ou 64K,
Ceux-ci sont encore trop lents et n'ont pas assez de mémoire, Comme le dit si bien
Hsu Shun-ch'in, "les ordinateurs sont maintenant au méme niveau qu'un enfant de
sept ou huit ans qui vient de commencer de jouer au go depuis six mois seulement.
Les enfants grandissent et les ordinateurs s'améliorent au niveau technologique.
D2s lors, les ordinateurs de go sont appelés i faire d'énormes progrés, mais la
route cst encore longue, L'ordinateur est actuellement au méme niveau qu'un joueur
classé 25e kyu. Avant qu'il puisse se mesurer 2 8galité avec un ler Dan, les
experts estiment qu'il faudra encore au moins une bonne trentaine d'années. Ce

qui dépassera la limite fixée par Ying Ch'ang-ch'i Go Foundation...!

J. SAUCIN.

T e e m e e m——
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TEST POR B kvu (D)

Le point cli,

Dans le jeu de go, il existe des points
vitaux qu'on ne peut jamais laisser 3
l'adversaire, méme s'il (aut faire cer-
tains sacrifices en d'autres endroits,
Il ne faut pas uniquement penser 4 la
situation locale lorsque vous jouez 2
un quelconque endroit,

|

TS
SITH
21
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Probléme 1. A Noir de jouer. Blanc 2 est
une des réponses possibles face 4 1a pin-
ce (hasami) de noir 1. Nulle objection
quant au keima (saut de cavalier) de noir
3, qui est dans ce cas-ci le coup appro-
prié. Aprés cet échange, Blanc poursuit
sa tentative de sortic et en méme temps
attaque la pierre noire 1, joufe en haut
du go-ban. Comment Neir devrait-il en-
suite jouer.

Dis. 1 Dia. 2
| || T&]
Joile - ~—CD——;—
L ¢ NN
zoo! 11 e
{8X4X6 a
T }

Diagramme 1 (hors de propos).

Maintenant que vous avez per¢u le plan
de Blanc, le point 'A* semble le meilleur
coup, mais est-ce tellement approprié?
Non, bien entendul #n fait, le double
saut de noir 1 n'est pas si bon, Observez
le sévére bloc exercé par le nidan-bane
de blancs 4 et 6. 11 n'y a pas moyen pour
Noir de se défendre face 2 cela. I1 peut

e ——— ey

seulement céder et se sauver en jouant 5

et 7 (bien entendu, 7 ne peut &tre négligé,
car il en va de la survie du groupe).

bés lors, Blanc parvient i stopper 1'ex- |
tension de Noir du cBté droit en bloquant
simplement les pierres noires,

Diagramme 2 (Abandonner le c8té supéricur)..
Noir ne peut jamals louper 1'extension i
en 1 (nobi), méme s5'il lui semble que le |
point A soit important. C'est vrai que’ i
1a pierre noire prise en pince par Blanc f
est fortement affaiblie, mais vous :
pouvez 1'abandonner en occupant ensuite | -
un point tout aussi important en 3. '
Ainsi, Neir compense sa perte par:l'avan- ’
tage acquis sur le coté droit, gréice 2 i
1'influence exercée sur le bas c6té par ‘
I et 3. Laissez-moi ajouter que si :
Blanc continve de pousser en 3, véus_ |
devez absolument jouer une autre extension

en 'a',

Pas de place pour fe doute.

La meilleure manigre pour savoir od se
trouve chaque fois le point cl& en un
seul coup d'oeil, c'est de mémoriser
les différentes figures possibles. Dis
lors tu ne perdras plus ton temps &
rechercher le meilleur coup.

¢

).

Probléme 2, A Noir de jouer. Blanc
vient de jouer un kosumi-tsuke en Q.
Dans ce cas-1a, il n'y a pas de

place pour d'éventuelles considérations
et vous devrez réagir inmédiatement

en jouant le coup essentiel.

¥

Dix. 1
] Ll i
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Diagramme 1. (monter).

Le tachi de neir | est le seul coup
concevable dans ce cas-ci. Retenez

bien que dans la plupart des cas, le
tachi est la meilleure réponse au
kosumi-tsuke, A ce propos, cette sorte
de kosumi-tsuke peut &tre joud 3 n'im-
porte quel moment sams donner 1'ini-
‘tiative i 1'adversaire, mais n'oublicz
cependant pas qu'il ne tournera pas
toujours 3 votre avantage. Dans certai-
nes circonstunces, il offrira méme un
résultat exfcrable en permettant 3

Noir de solidifier ses bases grice su
tachi., alors que les pierres en diagonal
de Blanc sont plutdt dans une position
de faiblesse., D&s lors, Noir n'a absolu-
ment rien 3 regretter.

7 Dia. 2
AN ] ]

) -

Diagramme 2. {Ca vaut ce que cela vaut...)
Jouer ailleurs, en laissant le point vi-
tal libre est trés mauvais. Blanc | est
un excellent coup qui signifie également
la mort de la pierre noire. Le point |
est, de tous, le point le plus crucial

de ce type de figure, aussi le premier
qui 1'obtient posséde un réel avantage.
Ce coup n'est pas moins important que

de connecter des pierres menacées,
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Plus d’efficacité rapporte.

Dfun certain point de vue, le Go peut
étre considéré comme un jeu d'effica-
cité, dans la mesure ol le choix du
coup le pius probant lors de chaque
mouvement décidera de 1'issue finale.
C'est pourquoi il est important d'éla-
borer un plan afin que chaque pierre
soit utilisfe 2 son maximum, prévoyant
le travail des pierres adverses.

Probléme 3. A Noir de jouer. Blanc
vient de jouer un tsuke en & .
Comment Noir doit-il répondre 3
ce mouvement?

Ll
RN
s
]

o
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Diagramme 1. (Coup banal), Vous
pourriez d'abord penser & noir 1,
mais c'est tréds mauvais. En ré-

pondant ainsi A 1a nierre Hlonchn

Noir subbit simplement les contrariétés exer-
cées par son adversaire.

Diggramme 2, (Blocage en deux temps). .
Si Noir poursuit en jousnt i, Blanc le biqura
en 2. Ce blocus en deux temps (nidan-osae) est
trés efficace, bien qu'il semble aussi précaire
que le premier coup. Le résultat indiqué ici
est inévitable, et 1'on peut dire que le jeu
est presque terminé en faveur de Blanc, du fait
que la solide influence extérieure exercée par
le groupe blanc compense largement le gain mi-
nime acquis dans le coin par le groupe surcon-
centré de Noir,

Dis. 3 | Die. 4

1301 HHRe
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Diagramme 3. (Prudent). Noir 1 dans ce di;gram-
me est la meilleure réponse, du fait qu‘il
n*affronte pas 1la pierre blanche & .En répon-
se & ce mouvement, Blanc jouera soit 'a',:soit
he, Y
Diagramme 4. (Joseki). Vis-a-vis de blanc;1,
Noir devrait jouer en Z. C'est la procédure
normale.

Diagramme 5. (Satisfaisant). Dans le cas ol
Blanc s'étend en 1, Noir peut suivre un aim‘e
joseki comme celui montré dans ce diagramme
Le résultat est satisfaisant pour Noir, du fait
que la poussfe de Noir et la menace de coupe
en 'a' sont dangereux pour Blanc.

Souplesse d'esprit,

Il est tout & [ait naturel gue notre
mani¢re de penser soit franche, naive
et superficielle tant que nous sommes
novices, Cependant, comme nous faisons
des progrés, nous devons &galement
apprendre 3 raisonner de manigre lo-
gique. I1 est trés important de savoir
comment nous devons nous adapter de

la manigre la plus souhaitable possi-
ble & chaque situation., La souplesse
de notre esprit est une dJes conditions
essentielles 3 notre progrés.
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Probléme 4. A Noir de jouer. Si vous jouez
quelque part ailleurs sur le go-ban, il
est certain que les deux pierres noires
seront séparfes. De toute manigre, vous
devez d'abord penser & les connecter aux
autres pierres qui figurent en-dessous.

Dia, 1 Dis. 2
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Diagramme 1. {Simpliste). Noir 1 est
trop simpliste. I1 suffit simplement
de constater que dés lors la picrre @
devient complétement inutile,
Diagramme 2. (Adéquat). Noir 1 est
cuisant et tout 3 fait approprié a
cette occasion. Cette maniére de con-
necterest appelée 'takefu-tsugi'.
C'est non seulement cinglant duns

le style, mais en plus, ce coup donne
1'initiative & Noir, en obligeant Blanc
4 répondre en 2.

Die. 3
[ 111

+O+H-a 4O )

‘l
it it
’ ° 3
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Diagramne 3. {Question d'exercice).
Comment sauver la pierre @ ?

Votre premi&re pensée pourrait &tre

de jover en 'a', mais dans ce cas-ci
il est utile de peaufiner quelque peu
sa manidre de penser. En effet, vous
pouvez utiliser le 'takefu-tsugi'.
Diagramre 4. (Porcédure attendue).
Noir doit jouer en 1 et ensuite connec-
ter en 3 aprés que Blanc ait joué en 2.
Pouviez-vous prévoir cette séquence
qunul vous &tiez au diagramme 37

TR e e s b
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pia. 1

: Noir 1, blanc 2 et noir 3 Ctaient

a2

Noir {7
1a séquence habituelle 3 ce moment-

14, Ce nouveau coup vise & sciner

la confusion dans 1'esprit de Blanc.

Blanc 10: dans le dia. 2, blanc 1, noir 2 et

blanc 3 sont les coups nommaux. Mais
blanc 10 est calme. Blanc veut jouer
la partie...

Blanc 12: c'est exactement ce que les maitres

FiG. 2

de Go interdisent & leurs éléves, par-
ce qu'aprés noir 15, Blane ne peut Noir 25 :
plus prendre noir 11 3 1'aide du shi-
cho en ‘a'; Blanc joue ce coup parce
que blanc 16 est un bon et sévére shi-
cho-atari; et grice au sacrifice du Blanc 26:
coin inférieur gouche, il pourra déve-
lopper convenablement le coin supé-

rieur gauche, Jowa, peut-étre insatis-

DIA. 3:

fait par l'ouverture normale, a tenté

un échange sans précédent. Noir 27

Fig. 2 (17—46)

A

: douteux] I1 eut &té mieux

de jouer noir 22, ensuite,
blanc 27 est inévitable,

suivi de noir 17, blanc 18

et noir 21. Il semble que Noir
donne déja de 1'avance 'a Blanc,
en voyant le résultat jusqu'd
blanc 24: Noir n'oppose aucune
résistance a blanc 16.¢

Aurait dQ &trve joud en:'a’,
25 n'étant pas suffisamment
solide.

excellente idée!
si Blanc coupe simplement en 1,

aprds neir 4, la position blan-
che serait insatisfaisante.

: voir pra, ¥, La séquence nmoir 1,

noir 3 est sfire, mais Noir ne
1'aimait pas: elle est trop sou-
mise Le sévdre coup de blanc 26
sera considéré comme un coup po-
sitif de Jowa.

Pim ¥
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Noir 31:

Nolr 383

Noir 43:

F16, 3
Noir 47:

Blanc 50:

DIA: B

Noir S§1:

Neir §7:

Noir aurait voulu jouer simple-
ment 'b', mais alors blanc 32
aurait pris 2 pierres noires

cn shicho. Jusqu's 37, le ré-
sultat est a peu prés équitable.
1'extension sur le ¢8té gauche,
dans ce contexte, est douteux:
aprés, blanc 40 est un bon coup.
11 eut micux valu jouer noir 41.
Trop faible. 11 aurait fallu jou-
er noir 44. Blancs 40, 42, 44
constituent unc formation solide,

Indvitable. Imaginez la différen-

ce avec un coup blanc 4 cet endroit.

Comme c¢'est au tour de Noir, il ne
peut pas 1'oublier,

coup peu solide, mais le dia. §
n'est pas satisfaisant pour Blanc.
si Blanc joue 1, Noir pousse avec

Z, blanc 3 et noir 4. Cette séquen-

ce affaiblit ¢% . Blanc a une va-
leur spéciale. Dans chaque partie,
il existe une chance de jouer un
coup extraordinaire, un coup qui
change le cours de la partie.

la manoeuvre, noir 51 3 blanc 66
est joufe trop tt. Noir aurait
dil jouer 67, en gardant une chan-
ce de jouer cette séquence plus
tard.

peut-étre une erreur. Jusqu'id 66,
le groupe noir est mort par kKo.
Méme 3 ce moment, Noir peut jouer
67. Sur le cdté supérieur, Noir a
le choix entre 62 (kaketsugi) ou
81 (ikken-tobi). D'autres alterna-

33

tives peuvent &tre envisagées, La sé-

quence suivie ici ne laisse aucun es-

poir

futur.

Fig. 3 (47—100)
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4"
Blanc 72: si blanc 'a', la séquence du pra.B iy w18
est le résultat normal, dans le- |, | iy .iefy
quel noir 6 est un coup solide. si N7, ,..jq il apwg

FiG, 4,

AN
Noir 1'.11 n'est pas facile de déterminer A ce stade, Blanc est confiant en sa

.posséde beaucoup de menaces dans RRIPRTRE S T e ' . : L - *&Nja,,____leqwl des coups 1 et 2 est le supériorité et choisit un coup sfir et
le coin supéricur. C'est pourquoi FETRTRETA S ¢: 31 B0 Du.\ 'hgrqi B ' JERP plus grand. Noir choisit finale- simple.
blanc 72 est adéquat, G gV Lir A S tase.,. Tent le 1. Blanc 22; le dernier grand point est
Noir 75: noir 'b', avec 1'intention de jouer S A )___( [t it ; ’ ] Blanc 6: excellent! occupé par Blanc. Le résulta
dans le coin supérieur, est meilleur. | . jc,9.ci% ] s B_lancﬂZ: Blanc peut connecter en 19, est évident,
Blanc doit y faire attention. TR ! ;t} + .+ mais quand Noir joue 46, son
~ Noir 83: simplement noir 1, puis blanc 2, IURENY (i groupe se trouve en danger. A, MDUCHETTE,
noir 3 et blanc 4 du pya, 7, Si blane | | ... -.id :
ta' 2 1a place de 3, Blanc joue 'b!
;' et force Noir 2 répondre et A prendre
_-me pierre bianche. Intolérable pour
‘ Noir.
Noir 85.I tette tacthue a été souvent utilisée:
: i‘; noir 83, blanc 84 et noir 85. Blanc @® N
; hl .dans: 1e REF, DIA. A ot noir @ dans le R
| REF. DIA, B sont efficaces. Dans le ref, = i ml ‘;}ix'i;;l i' ! o
- &.dia, b, 1'échange @ et @ est spéciale- ’ ) E

8Tt
: TR AL LK
too vy ekl Rel] Dh. e
_% ment bon quand Noir est fort autour de ' 37 %' - b
P

Toge,: wiho. Uﬁ:%‘i:g% J,.I

DIA8:: i Blanc répond 2 ou 'a’ 4 moir 1, nofr .l -l L’ 1

3 devient un bon coup. o IHE ‘f’-f;{f.}l_?i

Blanc 86: peut-8tre une contre-mesure, mais il-. - ¢ 1

- est préférabie d'Stre patient en jouwant - < . u T -
dimplement 89. O NI L N L Y| .l(

‘ rmalement on ]Olle un hasami (pmce) V3B i otgad I‘ ix, 8 !

‘1 était ce que Jowa espérait, mais Noir -4 o . ' .‘:.§: R

une bataille de ko s'engage. Noir C ey

"

(I

_ Fig. 4 (101 150 Fig. 5 (151—199)
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=99
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BRERE [ T4

‘Noir 87.-

.1 o

r“ ,déjoué son plan grice A ce coup qui "‘. ? }

1.‘

R PO

P [u. permet de réduire sérieusement le |

ge:'ritoue de Blanc. Ce n'est certes 14"%*{%

p‘as fatal pour Blanc, mais c'est mlgré‘ '
2 tout une lourde perte. - TR
Blanc’ 94‘**coups foress jusqu'a 99, LAY
Blanc 100: tréds grand) ’
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